MUNCHKIN

STEIGE EINE STUFE AUF

Wir sind mit Munchkin sehr zufrieden. Das erste Munchkin wurde bei
Steve Jackson Games im Jahr 2001 ver6ffentlicht, 2003 folgte die deutsche
Ausgabe. Seitdem hat Munchkin einen unglaublichen, immer noch anhal-
tenden Siegeszug gestartet und vielen Tausend Menschen beigebracht, wie
man stilvoll Monster plittet und sich ihr Zeug einsackt. Aber alle Spiele ent-
wickeln sich weiter, und so dnderte Steve Jackson Games 2010 mit der 19.
US-Auflage des klassischen Fantasy-Munchkins und mit Version 1.5 der
Munchkin-Regeln Teile der Regeln und der Kartentexte, um bessere Ver-
standlichkeit und mehr Balance im Spiel zu schaffen.

Aber die treuen Fans, die bereits eine Menge Munchkin-Sets ihr Eigen
nennen, wurden nicht vergessen: Mit diesem Set erhalt der infizierte Munchkin
138 Karten, welche die wichtigsten Anderungen ALLER bislang auf Deutsch
verbffentlichten Munchkin-Sets enthalten — abgeglichen mit dem derzeitigen
Stand (3. Quartal 2010) der Anderungen von Steve Jackson Games und unter
Beriicksichtigung der eigens fiir deutsche Ausgaben entworfenen Karten.

Lediglich den Dungeon der fatalen Fliiche, eine Dungeonkarte aus Munch-
kin 6 mit einem Online-Erratum von Steve Jackson Games, konnten wir
in diesem Set aus formattechnischen Griinden nicht unterbringen — wir
werden dieses Karte unters Spielervolk bringen, sobald wir ein Set mit
groBen Dungeonkarten neu drucken.

Dieses Set ist komplett 4-farbig, und enthilt neben
den Austauschkarten sowie diesem Regelblatt mit ei-
ner Ubersicht der Anderungen zusitzlich als Ex-

tra drei brandneue Munchkin-

Bonuskarten.

Die Karte Steige eine Stufe anf fir
Munchkin erlaubt dir — Uberra-
schung! — genau dies. Kezh 23 ‘!,
fir Munchkin Freibeuter gehort
zu unserem Booster Fishn’Ships.
Volle Socke ai fir Munchkin gehort zu unserem
Booster Die Rache des Weibnachtsmanns.

VERWENDEN DIESER KARTEN

Die Karten in Munchkin: Steige eine Stufe auf sind dazu gedacht,
existierende Karten aus deinen Munchkin-Sets zu ersetzen. Wir kénnen
dich natiirlich nicht davon abhalten, sie einfach deinen Spielen hinzuzufii-
gen, aber dann wirst du einige Karten mit dem gleichen Namen haben, die
extrem verschiedene Spielfihigkeiten haben. (Wenn du hitzige Streitereien
liebst, ist das ein prima Weg, um eine vom Zaun zu brechen.) Zukiinftige
Auflagen von Munchkin werden die Texte der Karten in diesem Set ver-
wenden, nicht die der alten Ausgaben.

Dieses Set enthilt tiberarbeitete Versionen folgender Karten:

@ Super Munchkin — Wurde so geindert, dass sie wie Halb-Blut funk-
tioniert. Diese Anderung fuhrten wir bereits fiir Munchkin Quest cin,
und wir haben uns entschieden, dass es so auch in Munchkin Sinn machen
wiirde. Auerdem wurden Ultra Munchkin und Super Duper Munchkin
geindert — diese Karten findest du in diesem Set ebenfalls.

® Schummeln! — Die wichtigste Anderung hietbei ist die, klar zu stellen,
dass du Schummeln! mit einer deiner Karten ausspielst; du kannst weder eine
Karte von deinem Nachbarn mopsen noch die Kartenstapel durchsuchen, um
die Karte zu bekommen, die du unbedingt haben willst. Dafuir gibt es andere
Karten. Mit beiden Hianden Schummeln ist natiirlich auch hier enthalten.

® Kumpel (und seine Freunde) — Wir wissen auch nicht mehr, was wir
uns dabei gedacht haben, als wir dem Kumpel einen Malus auf Weglaufen
gaben. Er ist nun weg, Wir haben es auch etwas klarer gemacht, welche Kar-
ten ein Kumpel dupliziert.
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@ Halbling — Uber die Jahre haben wir viele Beschwerden erhalten, dass
der Halbling im Vergleich mit den anderen Rassen nicht michtig genug ist.
Also haben wir den doofen Malus auf Weglaufen gegen eine coole zweite
Chance ausgetauscht.

® Zauberer — Uber die Jahre haben wir viele Beschwerden erhalten, dass
der Zauberer im Vergleich mit den anderen Klassen viel zu michtig ist. Also
haben wir das Einsetzen seiner Fahigkeit zur Verzauberung etwas verteuert.
Im Gegenzug haben wir seinen Flugzauber etwas niitzlicher gestaltet.

@ Priester — Wir haben eine der gro3ten Fragen tiber dessen Fahigkeit der
Auferstehung beantwortet. Ja, du &annst sie auf mehrere Karten anwenden;
nein, du gannst dich nicht nach jeder Karte entscheiden.

@ Mietling — Die Mietling-Karten in Munchkin und Munchkin 3:
Beschwérungsfehler haben fiir einige Verwirrung gesorgt; was genau kon-
nen sie? Wir haben sie umformuliert, um sie eindeutiger zu machen, und weil
wir schon dabei waren, haben wir ihnen direkt einen Bonus verpasst.

® Gnom — Der Gnom hat seinen Malus auf Weglaufen gegen einen Bo-
nus fiir ein paar Gegenstinde eingetauscht. Wir dachten uns, da wiirdet ihr
nichts gegen haben.

® Barde — Seine Fihigkeit zum Betoren war einfach zu zufillig; jetzt ist sie
zwar immer noch zufillig, aber du darfst, wenn du willst, mehrmals probie-
ren — bis du es geschafft hast oder es dir zu langweilig wird.

® Eine Menge anderer Karten, die irgendwie kaputt waren: unklare For-
mulierungen, mit dem falschen Riicken gedruckt, nicht fetzig genug oder (in
mindestens einem Fall) einfach zu iberpowert.

Die Kartenliste am Ende dieser Regeln gibt dir exakt an, welche Karten
aus welchen Sets sie ersetzen. Lass dich von Kartenillustrationen fithren.

ANDERUNGEN DER_GRUNDREGELN

Die meisten Uberarbeitungen der Regeln sind Klarstellungen oder Um-
formulierungen und nicht wirkliche Anderungen ... aber es gib# einige. Dies
ist keine umfassende Liste, unter ,,2010 Change Log* im US-Munchkin
FAQ von Steve Jackson Games bei www.worldofimunchkin.com/faq gibt
es eine komplettere Liste, die momentan noch gefillt wird. Sobald sich dort
Komplettierung abzeichnet, werden auch wir die deutsche Version bei uns
unter www.pegasus.de/munchkin online stellen.

Kartenanzahl zu Spielbeginn

Die Starthand bei Munchkin ist nun vier Turen und vier Schitze. Das
ist im deutschsprachigen Raum bei Turnieren und generell bei den meisten
Munchkin-Spielrunden schon immer der Standard gewesen und jetzt halt
auch die offizielle Regel.

Phasen eines Zuges

Wir haben die Zugphasen besser strukturiert. Sich nach dem

Kampf die Schitze eines Monsters einzusacken gehért nun
nicht mehr zu der ,,Den Raum plindern‘“-Phase, weil das bei
einer Reihe von Karten fiir Verwirrung gesorgt hat.

Wir haben nun klar gesagt, dass dein Zug be-
ginnt, sobald der Zug des vorherigen Spielers
endet und dass du dann die Méglichkeit hast,
Karten zu spielen, Gegenstinde, die du nutzen
willst zu wechseln, dass du verkaufen kannst, um Stufen
aufzusteigen usw., bevor du die Tir eintrittst.

Wir haben auch eine optionale Regel namens ,,An
der Tir lauschen® eingefiihrt. Diese bringt eine ,,Phase 0
ins Spiel und ist dazu erschaffen worden, um noch mehr
Karten noch schneller ins Spiel zu bringen.



Stufe im Vergleich zu Kampfstdrke

Wihrend Munchkin wuchs und wuchs, haben wir mehr und mehr Cha-
raktereffekte ins Spiel gebracht, die sich auf die Monsterstufe beziehen (und
umgekehtt). Dies hat zu einiger Verwirrung beziiglich der Formulierung von
Monsterverstirkern gefiihrt. Wenn ich eine Uralte, Wiitende Topfpflanze
bekdmpfe, ist sie dann ein Stufe 16-Monster oder ein Monster der Stufe 1
mit Boni von insgesamt 15 — und kann mein Epischer Otk sie fressen?

Um diese Unklarheit zu beheben, haben wir die Stufe des Munchkins (oder
die des Monsters), die der Zahl auf deinem Stufenzihler (oder der aufge-
druckten Zahl auf der Karte) entspricht, von der Kampfstirke getrennt, die alle
Boni und Mali in einem Kampf zusammenfasst. Die Uralte, Wiitende Topf-
pflanze ist ein Monster der Stufe 1, hat aber eine Kampfstirke von 16. Ein

Baby Pitbull ist auf der anderen Seite ein Stufe 2-Monster mit einer Kampf-
stirke von -3.

Da dies die urspriingliche Intention von Monsterverstirkern dndert, be-
sagen diese jetzt nur noch ,,[Modifizierer] fiir das Monster anstatt ,,[Modi-
fizierer] auf die Monsterstufe®. Daraus resultierend muss auf den negativen
Monsterverstirkern nicht mehr ,,Minimum Stufe 1¢ stehen, und in Zukunft
witd es das auch nicht mehr.

Tod

Als letztes haben wir die Regeln fiir den Tod deutlicher gemacht. Am
wichtigsten hierbei ist, dass wir eine Regel aufgestellt haben, die wir immer
schon haben wollten: Wenn dich der Tod ereilt hat, kannst du keine Karten
annehmen, keine Stufen aufsteigen und auch nicht das Spiel gewinnen.
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* Diese Karte wird in zukiinftigen Auflagen eine Magische Lampe ersetzen. ** Dieses Produkt ist limitiert und wird in der Form nicht wieder erscheinen, es denn, ihr fordert uns
massiv dazu auf. Deswegen haben wir hier die deutschen Zusatzkarten den neuen Regeln angepasst und als Austauschkarten mit in dieses Set gepackt, falls das n6tig war. Das
Ersetzen ALLER Monsterverstirker und Wandernder Monster aller Munchkin-Spiele hitte den Rahmen dieses Sets schlicht gesprengt. Wir sind optimistisch, dass ihr damit
klar kommt, bei allen Karten dieser Art die obigen neuen Regeln zu verwenden. *#* Ersetzt eine der Blanko-Karten von Munchkin 2. **#* Das ist eine der deutschen Uniques.
Rk Limitiert, sprich es wird in der Form keine Neuauflage geben, deshalb enthilt dieses Set auch marginal geidnderte Karten wie die Wandernden Monster (siche dazu auch **).
Die weiteren Karten des Sammlerkoffers sind bereits auf dem aktuellen Stand der Regelinderungen.
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Dank geht an all die Fans, die iiber die Jahre hinweg Verbesserungsvorschlige geschickt haben. Dieses Set ist fiir euch.
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